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Perancangan web-based interactive
storytelling mengenai Perang jawa

1741-1743 adalah suatu karya yang
dirancang sebagai media informasi

untuk menambah wawasan
khalayak mengeani kisah sejarah

Perang Jawa 1741-1743. 

identitas
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Perang Jawa 1741-1743 adalah salah satu perang terbesar di Indonesia yang
melibatkan orang Jawa dan Tionghoa dalam melawan VOC (Vereenigde
Oostindische Compagnie). Sayangnya, banyak khalayak khususnya remaja akhir
kurang mengetahui tentang peristiwa ini, padahal sejarahnya penting dalam
membangun kembali memori kolektif terkait peran etnis Tionghoa dan toleransi
antara Tionghoa-Jawa di Indonesia. 

Pendahuluan
Perang Jawa 1741-1743
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Maka dari itu, dirancanglah web-based interactive storytelling
berbentuk webtoon tentang Perang Jawa, supaya generasi muda,
khususnya yang tinggal di Jakarta dan berusia 18-25 tahun, bisa

belajar sejarah dengan cara yang lebih seru dan interaktif.

Perang Jawa
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Pada usia ini, mereka sedang membentuk identitas diri dan nilai
sosial, sehingga lebih terbuka terhadap cerita yang kompleks dan

memiliki empati yang cukup matang. Tingkat SES yang lebih
tinggi juga berkaitan dengan kematangan digital, seperti
kemampuan menggunakan teknologi secara mandiri dan

kesadaran terhadap risiko digital, sehingga audiens ini relevan
untuk media berbasis interaktif. Sebagai pengguna aktif media

sosial, kelompok ini juga rentan terpapar isu diskriminasi,
sehingga narasi sejarah interaktif dinilai relevan untuk

menumbuhkan toleransi.
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 Secara geografis, audiens ditujukan di Jakarta, yang
memiliki keterkaitan langsung dengan awal Perang Jawa

1741–1743. Dari sisi psikografis, audiens mencakup
mereka yang tertarik pada sejarah, kolaborasi antar

etnis, serta interactive storytelling, termasuk individu
yang belum tertarik sejarah namun penasaran dengan

penyampaian yang lebih menarik.

1741-1743
Perang Jawa
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Frustat i on Need s

Soc ia l  Media

Christabelle
Santoso

Goa l

Personality

Introvert

Intuition

Feeling

Perceiving

Bio

Christabelle
Santoso

22
Years Old

Sarjana S1 , 
Jurusan
Sejarah

Ir . H. Juanda, 
Jakarta Barat

Age Locat ionPendidikan

Jarang ada sejarah yang
menceritakan pahlawan
chindo
Ilustrasi sejarah tampak
terlalu kompleks dan
kuno

Media sejarah dengan
ilustrasi relevan
dengan masa kini dan
menceritakan
pahlawan etnis
Tionghoa

Bisa menikmati sejarah yang
tidak biasa dibahas atau unik
Mau menunjukkan ke
temannya kalau sejarah Iitu
menarik

Extrovert

Sensing

Thinking

Judging

“Beauty of past, upholds
the future untold”

Christabel le Santoso adalah
mahasiswi S1 Sejarah UNJ yang
periang, penasaran, dan mencintai
sejarah berkat ayahnya yang
seorang sejarawan. Ia gemar
membaca tentang peradaban dan
peri laku manusia masa lampau,
dengan Sejarah Indonesia Kolonial
sebagai mata kul iah favoritnya.

Ia merasa sejarah kurang lengkap
karena jarangnya tokoh pahlawan
Tionghoa dibahas, meski mereka
hadir sejak awal kolonial isme.
I lustrasi sejarah yang kompleks
dan kuno juga membuat teman-
teman sebayanya kurang
tertarik, sehingga sul it bagi
Christabel le membawa topik
sejarah ke sesi Girl ’s Talk
bersama circle-nya.

p er s o n a



Frustat i on Need s

Soc ia l  Media G o a l

Bio

Personality

Introvert

Intuition

Feeling

Perceiving

Extrovert

Sensing

Thinking

Judging

“If only history aligns with
tomorrow, I shall be
enlightened.” 

18
Years Old

SMA/SMK
IPS

Ir . H. Juanda, 
Jakarta Barat

Age Locat ionPendidikan

sejarah terasa
membosankan dan panjang
belum ada media inovatif
untuk sejarah di era
modern kini

inovasi media yang
dikemas dengan lebih
singkat serta dimodifikasi
sifat dari karakternya
sehingga lebih berdimensi

Bisa tertarik dengan sejarah
lebih dalam 
Ingin lebih relate dan
berempati dengan pahlawan
di sejarah

Muhammad Ronald adalah murid
SMAN 8 Jakarta jurusan IPS
yang kalem, kalkulatif, dan
sangat mahir teknologi . Sejak
kecil ia terpapar berbagai media
seperti game, fi lm, dan digital
storytel l ing, serta selalu masuk
Top 3 di kelas yang penuh siswa
ambisius.

Ia sebenarnya penasaran dengan
sejarah karena sering menonton
fi lm action berbasis peristiwa
nyata seperti Oppenheimer,
tetapi pembelajaran sejarah di
sekolah terasa membosankan.
Teks panjang, karakter tokoh
yang datar, dan media yang
kurang interaktif membuat
minatnya terhadap sejarah
menurun.

Muhammad
Ronald
Muhammad
Ronald

p er s o n a
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Home

Act 1:
Pembantaian Batavia

Act 2:
Aliansi Mataram - Tionghoa

Story

Onboarding

Chapter 1

Chapter 2

Chapter 3

Chapter 4

Chapter 5

Chapter 6

Chapter 7

Chapter 8

Chapter 9

Chapter 10

Chapter 1

Chapter 2

Chapter 3

Chapter 4

Chapter 5

Chapter 6

Chapter 7

Chapter 8

Chapter 9

Chapter 10

i n f o r m a t i o n
a r c h i t e c t u r e
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a c t  1



u s er  f l ow

a c t  2
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Lessons of Past that bounds time

When different souls collide into one

Intoxicating heart for Past, 
Torn Differences we once have

Shattered glass on the day they cried

The Ending Tune Brought Sun 
Above The Surface

Keberagaman Empati, Refleksi, Kesatuan

Kompleks, Lampau, Adaptif

Berantakan, Sedih, Empati

Rebel, Keberagaman, Sejarah, Gaul, Empati Sedih, Sejarah, Moral

Blooming Flower on Dying Petal
Sejarah, Moral, Remaja, Lampau

big ideas

a l t er n a t i v e s  1



Treating Incomprehensible Past, Simply

A Clear Line To Settle Our Differences

Differences that Structs to The Hearts

A Wise Man From The Past

Enlightenment from Past, of Us as One

Rapih, Adaptif, Sejarah, Multikultural

Remaja, Simple, Sejarah, Kompleks

Multikultural, Sejarah, Kesatuan, Remaja

Sejarah, Moral, Ilmu

Reminiscants of Past engulf 
What Lies Ahead

Kompleks, Empati, Keberagaman, Unik

Sejarah, Moral, Future, Muda

big ideas

a l t er n a t i v e s  2



Treating Incomprehensible Past, Simply
Remaja, Simple, Sejarah, Kompleks

Enlightenment from Past, of Us as One

Multikultural, Sejarah, Kesatuan, Remaja

Treating Our Shared Intricate Past,
Simply

Muda, Simple, Lampau, Kompleks, Ragam

chosen big idea



Treating Our Shared Intricate Past,
Simply

Muda, Simple, Lampau, Kompleks, Ragam

Remaja 18-25 tahun merupakan kaum muda penerus bangsa di-refer sebagai “Muda”.
“Simple” diambil dari salah satu sifat remaja yang praktis dan tidak mau ribet. “Lampau”
diambil dari Perang Jawa yang merupakan sejarah bersifat past tense atau sudah terlewat
atau ketinggalan zaman. “Kompleks” me-refer kisah Perang Jawa yang dijelaskan dengan
pembawaan kompleks melalui sejarawan dan alur cerita yang terbelit-belit, “Beragam”
mencerminkan kisah Perang Jawa yang multkulturalisme dengan mengemas etnis Jawa
dan Tionghoa dalam satu kisah sejarah. “Kesatuan” diambil dari moral sejarah Perang
Jawa yang walaupun dari etnis dan background yang berbeda tetapi tetap satu untuk
menghadapi ancaman besar. 

Big Idea “Treating Intricate Past of Us as One, Simply” bermakna bagaimana jika kita
membuat cerita sejarah kompleks seperti Perang Jawa 1741-1743 berisikan nilai
multikulturalisme dan kesatuan dikemas dengan ilustrasi dan narasi yang lebih simplified
sehingga dapat menyentuh relevansi anak-anak remaja 18-25 yang muda?
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s t y l e s c a p e
c h o s e n

Stylescape ini  dirancang dengan menggabungkan berbagai  referensi  v isual  yang diperoleh dari  hasi l  r iset  penulis .  Dari
proses tersebut,  dikembangkan enam alternatif  awal  untuk mengeksplorasi  arah desain yang pal ing sesuai .  Konsep
visual  yang dipi l ih  mengacu pada gaya “Early  Inked & Bloody Western Comic”,  dengan penggunaan palet  t inta dan warna
greyscale untuk menghadirkan nuansa oldschool  serta menggambarkan suasana masa lampau.

Untuk memperkuat atmosfer cerita,  ditambahkan aksen warna merah yang memberikan kesan mencekam dan
merefleksikan situasi  penuh konfl ik  pada era Perang Jawa 1741-1743.  Secara psikologis ,  warna merah identik dengan
agresivitas dan ketegangan,  sehingga mampu memperkuat pesan visual  yang ingin disampaikan.  Pada aspek t ipografi ,
heading dan subheading menggunakan font handwrit ing dekoratif  seperti  Lost  In South yang menyerupai  kal igrafi
dinasti  Tionghoa dan kal igrafi  aksara Jawa kuno serta memberikan kesan vintage sekal igus mencolok secara visual .
Sementara itu,  body text  menggunakan font It im yang dipi l ih  karena keterbacaannya yang baik dan tampilannya yang
menyerupai  ketikan mesin t ik  jadul .

Dari  segi  i lustrasi ,  gaya kartun komik barat era lama dipi l ih  karena tampilannya yang sederhana dan mudah dipahami,
namun tetap relevan bagi  remaja.  Penggunaan layout menyerupai  komik juga mendukung kedekatan dengan audiens
masa kini ,  sejalan dengan meningkatnya popularitas komik digital  seperti  Webtoon,  sehingga keseluruhan tampilan
terasa lebih modern dan mudah diterima.
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N e a r
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Perang Jawa 1741-1743 

perang Jawa_1741-1743

128k3 1

Tolerance & Unity

Web-based Interactive Storytelling
Mengenai Perang Jawa 1741-1743.

Interactivestorytelling.com/

m o c k
up

3 2 0 p x  x  3 2 0 p x

s i z e



x - b a n n e r
p o s t e r

s e k u n d er

m o c k
up

2 4 0 0 p x  x  6 4 0 0 p x
s i z e

p l a c e m e n t
S c h o o l / C a m p u s

m a t e r i a l
A l b a t r o s



perang Jawa_1741-1743 [Gerrrit Mom, Kapten  

 terganteng VOC  ] Hai kaum hawa~.......More

07 December

perang Jawa_1741-1743 [Sunan Kuning telah

diangkat jadi raja? .......More] Raja baru telah

07 December

perang Jawa_1741-1743 [Geger Pacinan, peristiwa

Pembantaian Batavia?! ] bagaimana.......More

07 December

perang Jawa_1741-1743 perang Jawa_1741-1743 perang Jawa_1741-1743
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K o m a n d a n  L a s k a r
T i o n g h o a  y a n g  b e r h a s i l
l o l o s  d a r i  P e m b a n t a i a n

B a t a v i a .



v a l c k e n i e r
G u b e r n u r  J e d e r a l  V O C

y a n g  m e n g o r k e s t r a
P e m b a n t a i a n  d i

B a t a v i a .
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g a r e n d i
C u c u  d a r i  r a j a  m a t a r a m
k u n o  y a n g  a k a n  m e n j a d i
p e m i m p i n  A l i a n s i  J a w a -

T i o n g h o a .
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R a j a  M a t a r a m  y a n g  h a u s

a k a n  p o s i s i  d a n
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ui design

figma prototype

figma link
https://www.figma.com/proto/bBnKLu2vwN1galvuYjJw2l/Final-Karya-TA?
node-id=1-226&starting-point-node-id=1%3A226&t=7FP8tcD10ilDWlet-1

size
390px x 844px

https://www.figma.com/proto/bBnKLu2vwN1galvuYjJw2l/Final-Karya-TA?node-id=1-226&starting-point-node-id=1%3A226&t=7FP8tcD10ilDWlet-1
https://www.figma.com/proto/bBnKLu2vwN1galvuYjJw2l/Final-Karya-TA?node-id=1-226&starting-point-node-id=1%3A226&t=7FP8tcD10ilDWlet-1
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multi-column GRID

layout 
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illustrations

170 Panels
total pages

size
297cm x 210cm

resolution
600 DPI
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art book
Buku konsep dari perancangan web-based interactive

storytelling mengenai Perang Jawa 1741-1743. Art
book ini berisi identitas, pendahuluan, concepting,

visual research, style exploration hingga final
showcase dari perancangan penulis.


