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Perancangan web-based interactive
storytelling mengenai Perang jawa
1741-1743 adalah suatu karya yang
dirancang sebagai media informasi
untuk menambah wawasan
khalayak mengeani kisah sejarah
Perang Jawa 1741-1743.




1741 - 1743

PNV AHUL U

AEENESEVERN VNV IIRY adalah salah satu perang terbesar di Indonesia yang
melibatkan orang Jawa dan Tionghoa dalam melawan VOC (Vereenigde
Oostindische Compagnie). Sayangnya, banyak khalayak khususnya remaja akhir
kurang mengetahui tentang peristiwa ini, padahal sejarahnya penting dalam
membangun kembali memori kolektif terkait peran etnis Tionghoa dan toleransi

antara Tionghoa-Jawa di Indonesia.



179417 - 1793

Maka dari itu, dirancanglah web-based interactive storytelling
berbentuk webtoon tentang [ RELE), supaya generasi muda,
khususnya yang tinggal di Jakarta dan berusia 18-25 tahun, bisa

belajar sejarah dengan cara yang lebih seru dan interaktif.



1741- 1743 &

Pada usia ini, mereka sedang membentuk identitas diri dan nilai
sosial, sehingga lebih terbuka terhadap cerita yang kompleks dan
memiliki empati yang cukup matang. Tingkat SES yang lebih
tinggi juga berkaitan dengan kematangan digital, seperti
kemampuan menggunakan teknologi secara mandiri dan
kesadaran terhadap risiko digital, sehingga audiens ini relevan
untuk media berbasis interaktif. Sebagai pengguna aktif media

sosial, kelompok ini juga rentan terpapar isu diskriminasi,
sehingga narasi sejarah interaktif dinilai relevan untuk

menumbuhkan toleransi.
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7 o 1741 - 1743

Secara geografis, audiens ditujukan di Jakarta, yang
memiliki keterkaitan langsung dengan awal
1741-174 3 PR psikografis, audiens mencakup
mereka yang tertarik pada sejarah, kolaborasi antar
etnis, serta interactive storytelling, termasuk individu
yang belum tertarik sejarah namun penasaran dengan

penyampaian yang lebih menarik.






* Jarang ada sejoroh yang
menceritakon pohlawan
chindo

* lustrasi sejoroh tampok.
terlalu kompleks dan
kuno

@ o0

Introvert

7 P tye Perdidikan Location ikl

22 Sarjana S|, Ir. H. Juanda, i
. H , Feelin
Years Old Jurusan Jakarta Barat E
Sejarah

Perceivina

* Meda sejorah clenaan
lustrasi relevon
dengan mosa kini don
menceritokan
pahlawan ethis

Tionghoa

* Bisa menkmati sejorah yang
tidok. biasa dibahas atau unik.

* Mau menunpkkan ke
temannya kalau sejaroh iitu
menarik.

Extrovert
Sensinﬁ
Thinking

Judainﬁ

"Beauty of past, uppolds
the future uniold"

bio

Christabelle Santoso adalah
mahasiswi Sl Sejarah UNJ yang
Periang, penasaran, dan mencintai
sejarah berkat ayahnya yang
seorang sejarawan. la gemar
membaca tentang peradaban dan
perilaku  manusia masa lampau,
dengan Sejarah Indonesia Kolonial
sebagai mata kuliah Favoritnya.

la merasa sejarah kurang Ienﬂkap
karena jarangnya tokoh pahlawan
Tionghoa dibahas, meski mereka
hadir  sejok  awal kolonialisme.
llustrasi sejarah yang kompleks
dan kuno Juga membuat teman-
teman sebayanya kur‘ang
tertarik,  sehingga  sulit baai
Christabelle membawa topik
sejarah ke sesi Girl's Talk

bersama circle-nya.



Jakarta Barat

Frustation

¢ sejoroh terasa
membosarkan don panjong

o belum oda media inovatit
untuk. sejoroh di era
modern Kini

ol=]o

Introvert
Intuition
Feeling

Per‘ceivinﬁ

* inovasi media yang

* Ingn lebh relate don

"TF only pistory aligns witf
tomorrow, T spall be
enlighiened."

dikemos denﬁan lebih
singkat serta dimodiFikasi
sitat dori karakternya
sehingga lebih berdmensi

bio
'N l. Muhammad Ronald adalah murid

SMAN 8 Jakarta jurusan IPS
yang  kalem, kalkulatif, dan

sangat mahir +el<no|og|, Sejak

* Bisa fertarik dengon sejoroh kecil ia terpapar berbagai media

lebin dolam seperti game, Lilm, dan digital

9+or\/+ell‘ma, serta selalu masuk
berempati dengon pohlawan

di sejoran Top 3 di kelas yang penuh siswa

ambisius.

la sebenarnya penasaran denﬁan
sejarah karena ser’ma menonton
Film action berbasis peristiwa
hyata seperti Oppenheimer,
tetapi pembelajaran sejarah di

- sekolah terasa membosankan.

Teks panjang, karakter tokoh

‘ Sensing . yang datar, dan media yang

kurang interakt+if membuat

Thinking minatnya terhadap sejarah

menurun.

Judﬂina




Stages

Steps

Thinking

Media

Touchpoints

Feelings

Pain Point

Solution

Awareness

Consideration

Decision

User menemukan
lklan lewat di
beranda

User
mempertimbangkan
Iklan yang dilihat

User mengakses
link ke onboarding

page

User memasuki dan
menggunakan
website

User share ke
teman-teman
dengan upload
story

“Apaini web-based
Interactive

“Sering muncul di

“Jika aku klik, aku

“Wah ceritanya oke
jugo, ternyata ada

“Kayaknya teman-
temanku harus

Storytelling Perang ikian, terlihat bisa langsqu ya cerita sejarah membaca cerita ini
Jawa 1741-1743%" menarik sih..” masuk ya? seperti ini!” deh!”
Instagram Ads, Instagram Ads, Onboarding Mobile Words of

2 billboard, poster, IG
billboard, poster
P Account & Posts Page web Mouth

00 O

L A g2
Tampilan Sulit berpindah Halaman
P g . Navigasi website Tergantung
kurang platform tanpa onboarding :
s membingungkan user
mencolok link tampak kosong
Gunakan gaya Tambahkan Tambahkan Membuat Improve overall
ilustrasi dari tombol : : : navigasi satu web agar user suka
panel karya link/QR animasi kecil aliir UtErms dan ingin share




Chapter 3

Chapter 6

Chapter 8

Chapter 9

Chapter 10

- JR0R0OR0R-

Onboarding

Act 1:

Act 2:

Pembantaian Batavia Aliansi Mataram - Tionghoa
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JTERNYTIVES 4

Lessons of Past that bounds time Blooming Flower on Dying Petal
Kompleks, Lampau, Adaptif Sejarah, Moral, Remaja, Lampau

When different souls collide into one Shattered glass on the day they cried

Keberagaman Empati, Refleksi, Kesatuan Berantakan, Sedih, Empati

Intoxicating heart for Past, The Ending Tune Brought Sun

Torn Differences we once have Above The Surface
Rebel, Keberagaman, Sejarah, Gaul, Empati Sedih, Sejarah, Moral




JTERNYTIVES 2

A Clear Line To Settle Our Differences A Wise Man From The Past
Rapih, Adaptif, Sejarah, Multikultural Sejarah, Moral, Ilmu

Differences that Structs to The Hearts Enlightenment from Past, of Us as One

Kompleks, Empati, Keberagaman, Unik Multikultural, Sejarah, Kesatuan, Remaja

Reminiscants of Past engulf
What Lies Ahead

Sejarah, Moral, Future, Muda Remaja, Simple, Sejarah, Kompleks

GLé IVEHs

Treating Incomprehensible Past, Simply P




Enlightenment from Past, of Us as One Treating Incomprehensible Past, Simply

Multikultural, Sejarah, Kesatuan, Remaja Remaja, Simple, Sejarah, Kompleks

Treating Our Shared Intricate Past,
Simply

CHOSEN Bl TVES




Treating Our Shared Intricate Past,

Simply

Remaja 18-25 tahun merupakan kaum muda penerus bangsa di-refer sebagai “Muda”.
“Simple” diambil dari salah satu sifat remaja yang praktis dan tidak mau ribet. “Lampau”
diambil dari Perang Jawa yang merupakan sejarah bersifat past tense atau sudah terlewat
atau ketinggalan zaman. “Kompleks” me-refer kisah Perang Jawa yang dijelaskan dengan
pembawaan kompleks melalui sejarawan dan alur cerita yang terbelit-belit, “Beragam”
mencerminkan kisah Perang Jawa yang multkulturalisme dengan mengemas etnis Jawa
dan Tionghoa dalam satu kisah sejarah. “Kesatuan” diambil dari moral sejarah Perang
Jawa yang walaupun dari etnis dan background yang berbeda tetapi tetap satu untuk

menghadapi ancaman besar.

Big Idea “Treating Intricate Past of Us as One, Simply” bermakna bagaimana jika kita
membuat cerita sejarah kompleks seperti Perang Jawa 1741-1743 berisikan nilai
multikulturalisme dan kesatuan dikemas dengan ilustrasi dan narasi yang lebih simplified

sehingga dapat menyentuh relevansi anak-anak remaja 18-25 yang muda?
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TREATING OUR
SHARED INTRICATE
PAST. SIMPLY

Sunborn
Agrandir

TREATING OUR
SHARED INTRICATE
PAST, SIMPLY
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SIMPLIFIED EARLY WEST CARTOONS
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Early Ink & Bloody Western Comic

Stylescape ini dirancang dengan menggabungkan berbagai referensi visual yang diperoleh dari hasil riset penulis. Dari
proses tersebut, dikembangkan enam alternatif awal untuk mengeksplorasi arah desain yang paling sesuai. Konsep
visual yang dipilih mengacu pada gaya “Early Inked & Bloody Western Comic”, dengan penggunaan palet tinta dan warna
greyscale untuk menghadirkan nuansa oldschool serta menggambarkan suasana masa lampau.

Untuk memperkuat atmosfer cerita, ditambahkan aksen warna merah yang memberikan kesan mencekam dan
merefleksikan situasi penuh konflik pada era Perang Jawa 1741-1743. Secara psikologis, warna merah identik dengan
agresivitas dan ketegangan, sehingga mampu memperkuat pesan visual yang ingin disampaikan. Pada aspek tipografi,
heading dan subheading menggunakan font handwriting dekoratif seperti Lost In South yang menyerupai kaligrafi
dinasti Tionghoa dan kaligrafi aksara Jawa kuno serta memberikan kesan vintage sekaligus mencolok secara visual.
Sementara itu, body text menggunakan font Itim yang dipilih karena keterbacaannya yang baik dan tampilannya yang
menyerupai ketikan mesin tik jadul.

Dari segi ilustrasi, gaya kartun komik barat era lama dipilih karena tampilannya yang sederhana dan mudah dipahami,
namun tetap relevan bagi remaja. Penggunaan layout menyerupai komik juga mendukung kedekatan dengan audiens
masa kini, sejalan dengan meningkatnya popularitas komik digital seperti Webtoon, sehingga keseluruhan tampilan
terasa lebih modern dan mudah diterima.
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The quick brown fox jumps over the lazy dog
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Penultimate

The spirit is willing but the flesh is weak

SCHADENFREUDE
3964 Elm Street and 1370 Rt. 21

https://fonts-online.ru info@fonts-online.ru
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A

SEPINTING

Komandan Laskar o
Tionghoa yang berhasil ®
lolos dari Pembantaian

Batavia.
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GARENTL .

Cucu dari raja mataram

kuno yang akan menjadi
pemimpin Aliansi Jawa-

Tionghoa.
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- INHOFF

Representatif Dewan
PY Hindia yang sulit
diprediksi.
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n/4727’477u720

Bupati kota Grobogan

yang dingin tetapi
peduli.
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)\ ParUBUWENG 12

Raja Mataram yang haus
s ° akan posisi dan

kekuasaan.
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A WARNING A

Sterytelling in mengodsptos kisah
spjarah ryata, skan tatapl dimedifika

schingge lebih relovan dengan anak
muda,

Tardapat baberapa adegan yang tidak
pohtos bogi pembacs yang balum
cuhup umur,

Serall ko bawesh untus

membaca torita,

BATAVIA,

Pada ewal 1900-am, banyak
wargn Tionghta bardagang ka
Indoresin dengan "Kapal

Seiring waktu berjalan,
sornakin banyak pedagang
Tienghoa yang detery.

Maninglatnys jumlah padagang
Tignghos membushkan niat jehat
Bolanda di Indonesia.

tartinggi 4 VOC selalu memiliki
bdo untuk merorss mocehs,

g

Scroll ke bowoh untuk
Favnboen caritn

Solarna ini, wargs Tionghos
yong menctop di Indenesia
dimanopali alsh VOC.

Meraka diperas melalul
pajak bulenian wargn
tetop dan pejok
pardagangan.

Imhoff melagorkan wabah
*Disontri dan *olera semakin
meningkat.

Heninghatrys wabah berbanding
lurus dengan bortambahmyo
jumlah warga Tionghos,

WA Tionghen yang menyelundup
tenpa izin juga akam dihakisi jikn
kotormu.

Namun diberilan
karingasian jia morcka
blsa menyogak,




parah wargs Tonghos

u E Valckenier berniat memeras Lebik
r

4 Aku akan
e membantu orang-
orang Sebisaku.

dangan kekarazan. @
Serol ks bawsh untik
mambaca cerita,

AKu juga Senang
dipanggil dengan
nama itu.

Tapi pelafalan
Mandarin dan
TANJUNG PRIOK, Jawa berbeda.

1740

Wialaupun wirga Tisnghon lebih

emipites hevom VOC ety Namale Hari Imlek
Rt relsiu gl hosn 8 ; .
Separﬁa:g, Jadilor'ang Jawa akan tiba.
dan Tionghoa yang
Sudah menetap di
Jawa cenderung
memanggilku
"Sepanjang’.

Sebenarnya

"Khe Pandjang’ Memang lebih
dalam bahaSa mudah

Mandarin.. memanggilku
Sepanjang Sih, hehe..




Seharl sebelum Invlek. Sepanjang
nyak wakiunya

2 .
dongar pobrik gulanya,

e oty La 1 Aku harus
L] Bertindak.

Jika begini..



Mereka
terlalu

Maafkan
aku.
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TANGERANG,
1740

L

[- Misi ]

Hint: Hold and Drag,
perban dan antiseptik
Wepada Sgpaniang,

p 1

Aku tak
mengerti!

Selama ini,
kita telah
menjadi
boneka
mereka!

Mengapa..?

AKu harus
berpikir
dengan
kepala
dingin..

Sekarang @t —

B
ﬂ Oh.. jadi

bocah itu ya

Hanya itu pemiliknya.

satu-satunya
cara
merencanakan
pembalasan.

Betapa murni
dan polos
Senyumannya.

Kucing itu.?




SFIR (RAal): vt il s Hamadaring

o =

| TANGERANG, |

Kereta kitla prajurit VOC heshasil
disabatase dan kuda-kudanya
dibebagkar

Barelap dengan eiagn.

Sepanjang dan warga Tionghon
tarkslahi dengan prajurit VOC
yarg talsh kangun davi pingeammyn
Pos VOC Batavia Ommelanden
sepertl “Meester Cornelis dar “Dy
Queal jugn menjadi sasaran

Ratavia.

Daarak parbatazan
Tangorang berhasil
dituntackan.

Poryerangen terhadap VOO tidak

dan melakukan protes
dl dapan gerbang *Bentang
Batavia




kondisi kita yang
Seperti ini.

Markas orang-
orang berkuasa

itu berada..
Aku tidak
Aku hanya

menyukai
. s berharap..

nl..
BATAVIA,

e Hal ini menimbulkan decas-

desus di kalangan wargs
Tianghon dalam Benteng

Mereka

Tapi kita bisa .
PENGUMUMAN kalah menepati
jumlah. janji

s
mhoff memerintahkan
t VOO

mereka.

{1} Semush arsin dilacing mask kot unfu
ko habuar porcipuan Tonghen

42! rting Tonghe yang mendlak

menyarahkan: Sorgata atau melawan pejatal

Hrajarm ity Fenyerang, pasicEn WG i Juar

Tent katn aloan dttembai matl
Tianghna ke teamgah Laut.”

16,30 S=wiun. errss, Tlonghoa
har. dl rumah maSing-mAasing din
tidak holeh menyalaken Lampu

Valckenier
Gubssrnisr Joncheal We

Rekan-rekanku
juga bergemetar
ketakutan,

Ratusan Laskar
Tianghaa yarg kalah

Valekanier meryurub Imhof
untuk burin mamborican
pusan pada lazkar Tienghs




Walckenier mulai memuduh
Nie Hoe Kong havena tidak
becus dalam menangani

warga Tionghon.




TAMJUNG FRIOK,

1740
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i s sy,

Jalan yang akan
kulewati akan

Maafkan sangat
. berbahaya.
aku, Kie

Aku tak ingin
meninggalkanmu
dan Ke Ai Sendiri..

Serabl ks bavak untuk
mambaca cerita.

Semoga kamu
bisa mengerti,
nak.

Hint: Tap Sepanjang
Sebanyal 2 kall

Gerbangnya
Sudah dekat.

Aku bisa
melihatnya..

Tidak
Mungkin!




Di depan
mataku.

Aku melihat
Senyum murni
dan poloSnya..

Aku baru Saja

bertemu dengan C 1M . p | & Imhof*.
Kie Kho.. p N -

Memudar Aku Sendiri..
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1747 - 1743

Yang akan :

membunuh @
mu.

Amangkurat 11T \ < |- <|
= ) A (
B femay, il

- ‘:--.—ﬂl Sl M “\I'?{\
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Pakubuweonoii  Tepos Wiramenggala

Tanpa basa
basi..

Garendi

Aku
Fourth-
wall
Breaker.

A WARNING A

Terdupat bubarapa adegan yang tidak
pantas bagi pembaca yang belum
uuuuuuuuuu

Inilah awal
ceritaku..

Ya..

Dikejar oleh
rakyat ku
Sendiri.

Tak perlu
formalitas
Seperti
Raden Mas

H
CONTEINYE




Aku
berharap

disini
aman..




Wiramanggaia renyarankan
labur dasi Kartasura melaiul
lisbang selokar,

Lubang selokan it

HUTAMN GEGATAN,

Ada prajurit yarg
barsiaga di dekat hutan
gegatan malapor.

Dngam tiap parpurit-grajurit
laim Langsung menuju hutan
Gegatan

Garandi dan Wiramenggals

0
Kaman.kiwan hepereayaan et v

Wirsmarggala bareedia
antu Garendi.

Seenll b bawah wntuk
maTbacs CeTith

mereka berutang
tuedl) pada mendiang
ayahnys

B partarungan
yarg bagity
sengit

Salah matu kavwan Wiramenggals
rmyarankannys untuk membaws
Garendi memuju tempat aman

Pertarungan di hutan
Gegetan baru saja
dirmaila

Dengan pemub
barat hari

‘Wirsrimnggala manyers:
Garendi ketusr dari
pertempuran

Hal Ini marmics
salnh satu prajurit
untuk man gejar
mareka,

Namun, sesampainya di teph
alr tarjum dataran tinggh

wiramenggala

Hamys mailkat sisa pakalan

basturmuran darah.

Walaspun agak sheptis

I marmutskan untuk

Wembali dan melaper
pada atasansya

Pads akhirnys, kabar ini
ke b




Aku tahu Hah?
1 Tahun PO hidupmu

karang jauh dari radar

Kemudian.. Sebentar

lagi, Apakah
paman. ini..

-
lebih tua memilih untuk mengalah.
usStru

Mukjizat
dari
Tuhan?

GROBOGAN,

1741 | — itu.

Paman
yang
Sebaiknya
makan. b gt

Tolonglah..

Kumohon.

~dan raja baru telah
ditentukan.




He Tik mangajak mereka
untuk tinggal di tampat
pengungsian Tionghaoa,

Disana disediakan
makanan gratis.

Ada juga *tabid yang
mungkin bisa mambantu
Wiramenggala.

...

Seroll ke bawah untuk
mambace cerita.

menyangka..

5

Akan
Sehangat
ini.

Pagaimana rasa
masa‘.&anny‘a? hari ini Say8
yang, masak ho

wanorang bertubuk gagah dingan

senyuman baik muncul

La menghampir dan

Pahlawan itu bernama
Singsch, Laskar dengan fisik
st tapi hati yang lembut

Saking kustrya, i dapat
maembantai prajurit VOC
dengan tangan kasong.

Maraka akhirnya
berkincang panjang.

Temtang alassn
warga Tionghoa
mangungsl

Sctelah mendengar
semuanya, arandi
terge

Garendi mengajuban
diri sebagai laskar
Jawa-Tionghoa.

Dongan perh
partimbangan, Singzeh
anguli kemampaan



, LK1

Garendi

Singsah memin
anhabatnys, Hartapura
untuk manylapkan
sevagam pararg untuk

bl S otk yakin bahwa

Garendi adalah salsh satu
koturunan korajasn
Matararn,

Martapura hertanya jia dirinya
pantat urtuk mendapathan
mfaemagl eamacam tu,

Mazaram talah
beraliansi dergan
woc

Apalag jika informasd ity
a boearkan ke talinga
Faj Mataram sekarang.

Garendi tak bisa
mengalahkan
Simgsah

Hartapuro merara
ada yang anggal.

Martapurs mimpoct anypakan
idemtitas Garandi kepada
Singsah.

I tengah kesepian
malam istana
Bordugarkan pnalsanys Kartasura.
mergenai gaya bartarung
Garsnd yang mirp dergan
¥ajs Mataram tardahuli,
Banyak prajurit VOC yang
berjaga dan menaggap
fntana itu sibagai pos

Sirgash
meyakinkan
sahabatrya,

Sotidaknya Garend bisa
bertahun lubih dari 3

manit matawan $ingeeh.

Molihat rata-rata
Laskar kasys bisa
bartahan 1 manit,

Sarend| mudah Lobih
ip layak

g 58







[ P

wah!

Cepat
Sekali..

Pakubuwono ii

L yarg selama ini
berusshs menyinghirkan
VOC dari bayarg-bayang,




bersiaga di

O Em &
:

Akhirnga mareha l Serall ke bawah untulk
menghabiskan waktu S membaca cerita

5 Y tahul
NEATIG Tp L bersama.

siapa identitas Garend|,

Tak lupa ia
Dan Sepanjang tahu jika mengenalkan
seandaings Gurendi Ke fi.

oitalien oleh Pl SN O BATAVIA
i iy - 1
Kedua targan kanan raja, Altartacindl padenon;
e, 1742
mengepung Van,

gepung Pakubuwona ii memnerintahkan

MNotokusume menyusun strategi

i

Wan dieksakusi
olgh Mataram,

il
i 1 Tahun

Tarima
Hota Kartasura akhirmya Fe -
B e Kemudian..
HMataram., \ . Motokusume mengajak selurub
laskar untuk bevhumgal,

Searang Representatit
dipanggil oleh *Dewan

Tetapi Sepanjang

GROBOGAN, memsnangian Garendi

dungan menjaga rakasianys

1742 T

Bermus u atas rasa terimakasih
tolah manyelamathan ryawarys

s rogunys,

Sepanjang
menghampiri
Garendi,

Remcana regu gabungan

Mengawali it
w aiam dilaksanakar.

pergantian tahun
e 12,

Wany® arang, dari Yerajaan yant Reegu gabungan berisi
mengoperasikan EETLE Ada kabar bahwa VOE regu Notokusuma,
uimborotio dengan beadt talah merebut kembali Da regu Singseh &
o Qual Sepanang.

Regu Sepanjang
barsiaga di Barat

Regu Singash



DE QUAL,

1742




em -
11

buapati Jawa masih

Sepanjang

GROBOGAN, oo

Martapurs dan para -

Scroll ke bawsh untuk
membacs cerita.

4pa i bagk-
bl s, paie

Hotakausime o A
rramusuh Sepanjang, | f ! Garendl berlatih dan berlatih
] karas menjadi labih kuat

dengan bimbingan He Tik

Tak lamna setelahitu.,

Singseh masik
Mendorongnya = £ : maranung sendiri
jitich, dlari tabing, LG | di karmarnya

njang rmasih
bangun
dari pingsannya,

Termyata maiden penusikan di
tebing talah direncanahan cleh
Sepanjang sejak awal.

Motokusime dikawal
oleh prajurit Matarsm M
May 1e
menghampir Sepanjang. mw”:?:h
AL kealin
‘alian
- fhawatir.,
Allans| Jawa-Tionghoa
masih dalam ko
tardiam, >
Tubab
pastl masih
salit ya,

Di hadapan Singesh
dam Garendi dari

hjaubar.




Orang liclk yang telah

memburch ayakrya

wmembantal samua prajurit

A P
Mataram & VOC yang

renghadang




Kntakusime &Ho
Tik marakrut lakik

bermiat mengurusi ma:

BATAVIA,

1742

3 11
i ity
i i
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1741 - 1743

42T BOBF

Buku konsep dari perancangan web-based interactive
storytelling mengenai Perang Jawa 1741-1743. Art
book ini berisi identitas, pendahuluan, concepting,

visual research, style exploration hingga final

showcase dari perancangan penulis.




